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Пояснительная записка 

Игра – одна из самых эффективных форм развития познавательного интереса 

к изучаемому предмету. А если игра проходит в праздничной обстановке, в 

присутствии авторитетного жюри, большого скопления зрителей, то обучающихся 

охватывает дух и азарт игры, а значит и активизируются все мыслительные 

процессы. 

Цель проведения интеллект-шоу «Звёздный час» – более глубокое и прочное 

усвоение ранее изученного материала по учебной дисциплине «Информатика». 

Задачи: 

 формировать устойчивый интерес обучающихся к предмету; 

 предоставить возможность проверить обучающимся ЗУН по пройденным 

темам учебной программы в игровой форме; 

 активизировать мыслительную деятельность обучающихся, способствовать 

развитию у них логического мышления, всестороннего кругозора; 

 развивать дух здорового соперничества. 

Время проведения: 1час 20 минут. 

Место проведения: кабинет информатики. 

Материальное оснащение: плакаты и шарики для оформления кабинета, 

интерактивная доска, проектор, ПК, стол жюри, табличка «Жюри», ведомости 

оценки этапов конкурса (Приложение А), места для зрителей, игровые столы с 

разметкой, таблички с цифрами от 0 до 5, листы бумаги и ручки, 10 кубиков с 

алфавитом, табличка для «длинного» слова, коробки для призов, призы, таблички 

«Аплодисменты» и «Привет», презентация «Звёздный час», созданная в программе 

MS PowerPoint (Приложение Д в электронном виде). 
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Ход мероприятия 

План мероприятия: 

1. Вступительное слово преподавателя. 

2. Выход участников к игровым столам. 

3. Представление жюри. 

4. Игра (4 тура). 

5. «Звездный час» победителя. 

6. Награждение. 

7. Заключительное слово преподавателя. 

 

Описание правил игры 

Игра состоит из трёх туров и финала. На старт выходят 6 игроков.  

В первом туре участникам предлагается пять предметов или понятий, 

указанных на видеотабло, и задаются вопросы, ответами на которые являются 

данные предметы. Ответы даются путём поднятия вверх табличек с цифрами-

номерами ответов (соответственно, от 1 до 5). Табличка с цифрой «0» означает, что 

верного ответа среди перечисленных вариантов нет. Группа ответов даётся на 3-4 

вопроса. Тот участник, который правильно отвечает на вопрос, продвигает свою 

фишку на шаг (на одну клетку) вперёд и получает 10 очков. Тот участник, который 

дал 4 правильных ответа, выходит во второй тур (не прекращая участие в первом 

туре). Игра останавливается, когда во второй тур выходят 4 участника. 

В начале второго тура высыпаются 10 больших кубиков с буквами, 

написанными на их гранях. Те буквы, которые оказались на верхних гранях, когда 

кубики остановились, берутся для конкурсного задания. Из этих букв необходимо 

составить наиболее длинное слово. За каждую букву в слове участника по 10 очков. 

За самое длинное слово +20 очков.  

После второго тура можно провести стимулирующую игру с участником, 

набравшим наибольшее количество баллов по итогам второго тура (или с тем, кто 

составил самое длинное слово). Также это может быть зритель. Ему надо угадать 

приз. Его угадывают, по очереди задавая вопрос ведущему, на который можно 
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ответить да/нет). И получить приз, если ведущий ответил «да» на точное, иногда 

близкое название предмета. 

Примеры вопросов: 

Это игрушка?  

Это включается в сеть?  

Это круглое?  

Это можно съесть?  

В третий тур проходят три игрока, имеющие наибольшее количество очков. 

При равенстве очков проходят все. 

«Призовой» конкурс 

Игрок, составивший самое длинное слово и наибольшее количество очков в 1-

2 туре, имеет право выбрать себе приз. Призы спрятаны в пяти пронумерованных 

ящиках, необходимо было указать на нужный ящик. Игрок может оставить приз или 

открыть другой (до трёх ящиков). Среди призов могут скрываться абсолютно любые 

вещи – от таблички с надписью «аплодисменты» и овоща до более дорогих призов. 

В третьем туре на табло 4 раза появляются по 4 предмета или понятия. Для 

каждого вопроса, в отличие от первого тура, появляются разные предметы. 

Необходимо либо указать, какой из предметов или понятий лишний, либо 

поднятием сразу двух табличек показать, какие из предметов надо поменять 

местами, чтобы они оказались расположенными в определённом порядке. 

Оценивается аналогично первому туру по 10 очков за каждый правильный ответ. В 

финал выходят строго два игрока. (Если больше, то задаются дополнительные 

вопросы всем участникам). 

В финале участники соревнуются друг против друга, начиная с имеющего 

наименьшее число очков. Побеждает тот, кто больше коротких слов составил из 

одного длинного слова «Форматирование» (Приложение Б). За каждое слово, 

игрок получает 10 очков. Если по ходу игры игрок набирает 1000 очков и 

выигрывает финал, то выигрывает суперприз. В конце игры для прошедшего все 

нелегкие этапы игры победителя настаёт его «Звёздный час» —  можно сказать 

слова благодарности, пожелания, приветы и т.д.  



Приложение А 

Турнирная таблица Игра «Звёздный час» 

I тур 

№ Фамилия, имя участника Количество балов по ходу тура Сумма 

балов за тур 

1 Банина Снежана 0   10  0    10   0   0    0   10   10   0   0   0   0   0   0  10  50 

2 Сухарева Марина 10  0  10   10  10  10  0   10   10   0   0   0   0   0   0   0 70 

3 Репина Анастасия 10  0  10   10  10  10  0   10   10   0   0   0  10  0   0   0 80 

4 Потребич Ирина  0  0  10   10    0   10  0   10     0   0   0   0    0   0   0   0 40 

5 Забор Иван  0  0  10   10    0   10  0     0   10   0   0   0  10  0   0  10 60 

6 Куюков Данил 10  0   0    10  10   0   0   10   10   0   0   0   0   0   0   10 60 

II тур 

№ Фамилия, имя участника Количество балов по ходу тура Сумма 

балов за тур 

1 Сухарева Марина дрова: 70+50  120 

2 Репина Анастасия --------: 80+0 (выбыла) 80 

3 Забор Иван видео: 60+50 110 

4 Куюков Данил видеожанр: 60+90+20 (за самое длинное слово) 170 

III тур 

№ Фамилия, имя участника Количество балов по ходу тура Сумма 

балов за тур 

1 Сухарева Марина  120+10+10+10 150 

2 Забор Иван 110+10+10+10 140 

3 Куюков Данил 170+10+10 190 

IV тур 

№ Фамилия, имя участника Количество балов по ходу тура Сумма 

балов за тур 

1 Сухарева Марина  150+10+10+10+10+10+10+10+10 230 

2 Куюков Данил 190+10+10+10+10+10+10+10+10+10+10+10+10+10+10+10+10 350 

Фамилия, имя финалиста    Общее количество балов по ходу игры Место 

1 Куюков Данил 350 1 место 



Приложение Б 

Перечень слов, которые можно составить из слова «Форматирование» 

Всего можно составить более 400 слов 

форматирование  

формирование  

фторирование  

матирование  

армирование  

рифмование  

информатор  

реаниматор  

формование  

авиамотор  

вариометр  

отмирание  

втирание  

форматор  

фонометр  

метафора  

аниматор  

норматив  

форма 

фирма  

фарватер  

ориентир  

вариатор  

реформат  

тримаран  

инвертор 

неоморф  

формант  

новатор  

авиатор  

моветон 

минарет  

монитор  

фаворит 

вариант  

фитоним  

антимир  

минорат  

мортира  

марафон  

витамин  

реформа  

таверна  

мартини  

витрина  

марафет  

тамарин  

феромон  

наворот  

травина  

трирема  

матрона  

фараон  

манера  

тиамин  

неофит  

анатом  

ворона 

мантра  

неврит  

феррит  

наитие  

отмена  

тореро  

оратор  

формат 

термин  

морфин  

марево  

рената  

марена  

ватман  

мартен   

форинт  

немота  

амфора 

фантом  

аромат  

фанера   

монета   

ворота  

афронт  

 ментор  

ремонт  

маневр 

метина  

травма   

тремор  

оферта  

отрава  

термин  

врата  

рвота  

метан  

ворот  

метро  

ворон  

трефа  

тавро  

минет  

ротор   

нимфа  

товар  

форма  

митра   

номер 

манат  

роман  

маета   

норма  

фанат  

ватин  

интим  

норов  

рифма  

мотор  

ритор  

навар  

ритон  

ринит  

ферма   

варан  

тариф  

таран  

орава  

трава  

афера  

минор  

фотон  

тонер  

фраер  

отава  

отара  

отвар  

арена  

ферма 

франт 

тенор  

фреон 

рента   

офорт   

манто  

аорта  

фронт  

мерин  

ранет  

тиран   

автор  

аниме  

навет 

фавор  

втора  

тире   

фора  

тмин   

миро   

омар  

вина  

овин  

ритм  

овен  

вино  

нрав  

тора  

арфа  

винт    

рота   

атом  

торф  

нерв  

мина   

метр  

тара   

мера   

мера  

мена   

вера  

трио  

март  

фтор   

трон  

тара  

финт  

море  

мирт  

фант  

рана  

воин   

фара  

форт  

фетр  

тема  

фарт   

рама  

фата  

нора  

вата  

евро   

енот   

нива  

тина  

тир   

миф  

вор  

мор  

фат  

мот  

аир  

вар  

тан  

тор  

фон  

том  

рот  

ром  

ров  

мир  

риф  

тон  

фен  

ара  

ион  

тиф  

мир и т.д… 



Приложение В 

Грамоты победителя и участников 
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Приложение Г 

Фотоотчет 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Итак, интеллект-шоу «Звёздный час» под 

девизом «Умным быть – модно!» началось... 
Участники были настроены очень 

решительно... 

Вопросы были сложными... 

…а жюри - строгим... 
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Ребята не сдавались...  

И в итоге… 

…в финале сражались Сухарева Марина (1 курс, гр.Ц18) и Куюков Данил (2 курс, гр.С17)... 

«Звёздный час» настал для Куюкова Данилы. Он всем присутствующим пожелал мира, добра и счастья. 
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Приложение Д 

Презентация 

 

Презентация «Звёздный час», созданная в программе MS PowerPoint (в 

электронном виде). 

 

 


